Kunst IIIb

An der Realschule Langenzenn



Kompetenzen

Kreativitat

Praktische Fertﬁkeiten im Umgang mit
verschiedenen Materialien

Visuelle Kompetenz (u.a. raumliches
Vorstellungsvermogen, Wirkung und Symbolik
von Farben, gezielte Schulung der
Wahrnehmung)

Medienkompetenz (Recht am eigenen Bild,
Bildbearbeitung, Filme selbst drehen...)

Soziale Kompetenzen (z.B. Teamfahigkeit)

Kritisches Hinterfragen (z.B. von Werbung,
digitalen Medien)

Personlichkeitsentwicklung

Ausdrucksvermogen




Kunstunterricht 7-10

* Praktische Tatigkeit der Schiilerinnen und Schiiler schafft die Grundlage ihrer
kreativen Auseinandersetzung im Fach Kunst (Notengewichtung mind. 50%).

* Die Schiilerinnen und Schiiler lernen in der 7. Jahrgangsstufe die grundlegenden
Techniken im Bereich Malerei und Zeichnung kennen, auf die dann in den
hoheren Jahrgangsstufen aufgebaut wird.

* Drucktechniken und andere Mischtechniken kommen noch hinzu.

* In den Klassen 7-9 ist gibt es 4 Wochenstunden, davon 1 Stunde Werken

* In der Jahrgangsstufe 10 gibt es dann 3 Wochenstunden Kunst



Kunstgeschichte/ Kunsttheorie

Der theoretische Teil des Faches Kunsterziehung besteht aus:

- Kunstgeschichte (ab Romanik bis zeitgenossische Kunst)

- Werkbetrachtung/-analyse

- Kunsttheorie: z.B. Werbung, Farbtheorie, Comic, neue Medien, ...

Gerne gehen wir auch auf Exkursion, z.B. ins Neue Museum oder Germanische
Nationalmuseum nach Niirnberg...



Beitrag des Kunstunterrichts zur Gestaltung und
Prasentation des Schullebens

* Ausstellungen organisieren
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Schulhausgestaltung

Wettbewerbe

Unterrichtsgange

Buihnenbild fiir Theater und Musik



3 Schulaufgaben im Jahr, davon in der Regel eine
praktische Schulaufgabe

* Bis zu 4 Stegreifaufgaben
 Benotete praktische Arbeiten

* Diverse Projekte

» ABSCHLUSSPRUFUNG:

* Praktische Priifung: 240 Minuten

 Theorie: 90 Minuten




Weiterfiihrende
Schulbildung/
Berufsfelder

FOS Gestaltung, MOS Gestaltung
Schulen fiir Grafik, Design, Mediengestaltung,
Fachlehrerausbildung

Nach der FOS:

FH- Gestaltung oder Architektur

FOS 13 — Abitur Hochschulstudium

l’l g L B B SR WS

Produktdesign
Grafikdesign
Webdesignr
Fotogafie
llustration
Werbedesign
Architektur
Modedesign
Bithnenbildner
Kunsttherapie
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e Zum Durchklicken:

o https://padlet.com/elenamehrl/kunst



https://padlet.com/elenamehrl/kunst

Digitale Kunst

von der Bildbearbeitung, Malen,
oder zeichnen auf dem Tablet bis
zum drehen eigener Filme, z.B.
Stopp Motion:




